2
- o

rrifiTIRlE

i

4

u
 awhilibih Rl

LLTRELETE LR st &
Yy

s -
] e 3
: A | Eﬁ% especial de la revista Maestra Jardinera : T : e
s ARa 1 - N° 1.- Septiembre 2007 1 iy oo =
% mcl_..mﬂ Chile: $1.600 - 1, Il y Xil Regién $1.900 e S =
j _mwz_a_mﬂﬁ..?@ Soles ﬁ% - mgs? uss ..u.mo { e ;
h. r - - _.n...ulu. m ..M.. . I._. .|. 1 -.I

11111
.m e
= .-l...-..:..r.Tf.F

g !

......r

F‘MIHH
¢
v
L

71

" R o

E _:m_m 0Daon1 >
SON364 000 WE:_E



LA AN AT

ELLELTRTE TRT Ll

LR S ERR R =T SUNTESRET L

v
\\\\\

; Por Ana Roa y Menchu Cuesta

. L
Antes de iniciar e] pensamiento [6gico. los nifios y las nifas atraviesan un proceso por el que toman conciencia del concepto de niimero. La
“Construccion” de la intel igencia de los pequefios deberi estar representada con materiales distintos y bajo las categorias mis diversas,
Considerando e] trabajo con materiales concretos previo al traba jo de cada ficha.

Estos cuadernillos desarrollan la etapa prelogica secuencidndola

las vias de entrada a] mundo matemaitico y Culminar en la nocién del nimero como conceplo.

en los diversos apartados que se exponen 4 continuacion. con el fin de ampliar

e S i L

~ WA i T R

1.- Cuantificadores bésicos:

De cantidad, temporales, espaciales y de tamafio.
Aproximan al nifio y a la nifia a un mundo de
“opuestos” cuantificado.

2.~ Conjuntos:

Agrupaciones de elementos de forma libre, utilizando
un criterio o dos; la nocién de cardinal, inclusién,
pertenencia y union.

3.- Clasificaciones, correspondencias y
asocCiaCiones:

Clasificar objetos de forma libre o con criterio,
establecer relaciones cuantitativas o cualitativas y
correspondencias consideradas como asociaciones
bdsicas.

4.- Seriaciones:
Seriar objetos de forma libre con varios elementos

diferentes; seriar niumeros en orden creciente y
decreciente; seriaciones temporales.

5.- Numeracion:
Conocer los digitos del 1 al 9 ademads del cero.
Iniciacién del concepto “ordinal”.

6.- Medida:

Utilizando su propio cuerpo, el nifio o la nifia puede
medir con sus pasos, distancias, longitudes y pesar
objetos. o

7.- Geometria:

Las cuatro formas bdsicas se representan en el plano
introducidas mediante lineas. La nocién de volumen
esta considerada en las tres dimensiones.

8.- Operaciones:
Iniciar en el razonamiento numérico con la nocién de

suma (concepto “mas”) y la nocién de resta (concepto
“menos”).

9.- Razonamiento abstracto:
Realizando rompecabezas, errores en ilustraciones,
semejanzas y diferencias, matrices, laberintos, etc.

En este primer cuadernillo se presentan los siguientes
conceptos matematicos:

muchos-pocos [ mas que-menos que / antes-después /
primero-tltimo / abierto-cerrado / dentro-fuera /
arriba-abajo / encima-debajo / grande-pequefio /
grande-mediano-pequefio / nociones de conjuntos /
clasificaciones / correspondencias bdsicas / iniciacién a
las seriaciones / niimeros 1, 2, 3 / lineas y formas
geométricas / circulo-cuadrado-triangulo-rectangulo /
errores / semejanzas y diferencias / matrices.
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CANTIDAD “muchos-pocos”
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Experiencia de aprendizaje: Colorea el frasco que tiene muchos caramelos.

Sugerencias: El nirio o la nifia utilyza esta nocitn de cantidad en sus actividades cotidianas. Por ejemplo: “Coloca muchos juguetes en un batl § pocos juguetes en una estanteria de pared dentro de su habitacin’.
“coloca muchos tenedores en un cajon Y pocos tenedores en ofro.”. Previo al use de este matersal en e} aua, Jas oportunidades para resolver problemas deben mvolucrar actividades | juegos
Planificados en situaciones Yeales sin aislar los conceptos matematicos. Por ejemplo: “Identsficar 8i ha) muchas ¢ pocas naranjas Y plitanos en la frutera que se repartird en la hora de colacién”. Se
frata de que $e manipule €} concepto "muchos-poces”



e CUANTIFICADORES BASICOS
CANTIDAD “mas que-menos que”
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Experiencia de aprendizaje: Colorea el macetero que tiene mds flores.

Sugerencias: Planificar e} uso de esta nocidn de cantidad en la solucion de problemas durante actividades cofidianas en el awa o en 1a casa. PoT glemplo: “En el auto: Vamos a jugar a identificar mas
autos 10jos que azules mivando por Ja ventanilla®, “vamos a identificar edificios o casas de nuestya ciudad que tengan mas ventanas que otros”, “al organizar 105 equipes vamos a identificar

si hay mis nifios que nifias”, "para realizar un proyecto de construccién vamos a identificar §1 necesitamos mas bloques grandes que pequefios”. Se trata de que Se asymile el concepéo “mas
que-menos que” contando visyaimente.




CUANTIFICADORES BASICOS e
TEMPORALES “antes-después”
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Experiencia de aprendizaje: Colorea el dibujo que representa al pollito después de nacer.

mcmmﬂmuﬂm@ El nifio 0 la nifia observara Y cormentard qué pasa en esta secuencia temporal antes Y después. La cascara del huevo comienza a romperse (antes), nace el pollite {después). Se puede
aprovechar este concepto en momentos cofidianos. Por ejemplo: cuando legue la hora de acostarse por 13 noche .. “anfes me pongo ¢l pijama”, “despugs me acuesto § mi mama o i papa
me Jee i cuento”. En el aula: Identificar qué deben hacer antes de comer 1a colacidn.
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TEMPORALES “primero

!

timo”
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.__mx.vm_,mm:na de aprendizaje: Colorea el cuerpo del dinosaurio. Pega una calcomania en el primer
tridngulo y otra en el ultimo.

m:mmumﬁnﬁ@ E} nifio o lg nifia puede aprender esta nocién temporal Y ordinal en el orden de la hilera de clase, Ja educadora insistird en qué nifo o nifiz ocupa el dltimo lugar. Por ejemplo: “Para
jniciar el juego de encestar una pelota determinar Guién tivard primero Y quién dltimo a partir del ovden en la hilera”.

o
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Experiencia de aprendizaje: Colorea la casa que tiene la puerta y las ventanas cerradas.

mémwmanmm.. Observar ¢l perchero Y contar las mochilas que estén cerradas. Construyir corrales parg gnimales en el drea de construccion, algunos quedan abiettos U ofros cerrados. Pedivles a los
famiblaves que. duvante o) recorvido de la casa al Jardin, idenfifiquen junto con los nifios § nifas cudnfos comereios estaban abiertos Uy cuantos cerrados.



Nidemes CUANTIFICADORES BASICOS
| ESPACIALES “dentro-fuera”
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Experiencia de Dv_,m:nznn._.m” Colorea el juguete que estd dentro del armario.
Pega una calcomania en el juguete que estd fuera del armario.

Sugerencias: Fl nifio o la nifig puede aprender esta nocion espacial utilizando aros de psicomotricidad Es muy recomendable tn juego de atencidn-concentracion: “Una palmada de la educadora, TODOS
FUERA DEL ARO: dos patmadas de la educadora TODO0S DENTRO DEL ARO".



CONCEPTOS BASICOS i
ESPACIALES “arriba-abajo”
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Experiencia de aprendizaje: Colorea de rojo las manzanas que estan arriba y de amarillo las que

estan abajo.

Sugerencias: El nfio 0 Ja niha verbalizara objetos que estén arriba (en el techo) § ohjetos que estén abajo (en el suelo). En la calle también puede verbalizay qué objetos o anmales estan arribs (en el
cielo) § qué objetos o animales estan abajo (en la vereda): este mismo ejercicio se puede realizar en el campo.
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ESPACIALES “encima-debajo”
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eriencia de Q._u_.mzn.ﬁ&m" Rellena con plasticina las pelotas que estdn encima de la mesa.
Colorea la pelota que estd debajo de la mesa.
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Sugerencias: El nifio 0 la nifig jugard al “escondite de las manos”, segin una orden de 1a educadora: “una palmada: todos ponemos las manos debajo de la mesa de trabajo en clase. Dos palmadas: ponemos
1as ™4nos encima de la mesa de trabajo en clase”



CUANTIFICADORES BASICOS s
TAMANO “grande-pequeno”
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Experiencia nm aprendizaje: Colorea el gato grande.

Sugerencias: EJ nifio o J nifig verbalizard § animales de tamafio grande U Yos ivd confando con los § dedos de s mano: Sequird el mismo proceso ¢on § animales de tamafio pequerio.
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“grande-mediano-pequefio”
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Experiencia de aprendizaje: Pega papelitos en las flores grandes, colorea las flores medianas y
rellena con sémola las pequefias.

mzmmwmsnﬂm” El nino o la nifia Yecordard e} cuenéo “Ricitos de oro g Jos 3 osos”. ¢Cémo era el Plate de sopa de mama 0sa? ¢Y de papa oso? &Y de osito?
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TAMANO “grande-peduefio”

._l ... . . . . .. ... ... -.. .I. |. ._I. .r . .r ... .... .... ... ... ..._.. ... .. .. ... ... .....
- fa . E L o ' oam BT - - ba = - " T war F e U R uoa calltF | o R L at . *a T e v =

Experiencia de aprendizaje: Colorea el animal grande. Sefiala el animal pequefio.

m:mmﬂm:nﬁm” F) nific o 13 nifig Sefialard Jas partes de nuestro cuerpo que son Pequefias Y las que Son grandes. Una vez verbalizadas podemos contarlas.



i CONJUNTOS
~ NOCION DE CONJUNTOS “agrupacién de £orma libre”
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mx_um_,ﬂmznpﬁ de Qﬁ__.m:npND._m Agrupa los elementos de forma libre. Colorea.

Sugerencias: E) nifo o Ja nifia puede agrupar ‘pelotas” libremente.. asi conocerd el concepto de agrupacion.

“Varios elementos juntos” o bien "un elemento separado”



: CONJUNTOS —
- NOCION DE CONJUNTOS “nocion de cardinal”
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Experiencia de aprendizaje: Dibuja dentro de cada conjunto lo que indica la clave.

Sugerencias: Fl nifio o 1a nifia jugar a armar conjuntos con elementos concretos (autos, animales, efc), utilizande cordones o Janas. Pintar conjuntos” con objetos de I. 2y 3 elementos. Pueden sev
objetos variados pere también la educadora puede iniciar con el concepto “igual” o “semejante”.
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S "nocion de cardinal”
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Experiencia de aprendizaje: Completa la etiqueta y el diagrama para cumplir el criterio.

mcmmwmznﬁw El nife o Ya nifa jugard a "pinfar elementos sequn e} cardinal correspondiente”. Se presentarin conjuntos vacios con 10§ cardinales I 7y 3
Se Tellenaran contando despacito 1os glementos,
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e aprendizaje: Rodea el numero de elementos de cada conjunto: 1, 2 6 3.

e Py, W g e T Y

Experiencia

d

Sugerencias: Fl nifio 0 1a nifia quardard en una cajifa caramelos segun el ntmero que la educadora le diga
Jugar ala tienda Y agrupar 1os productos, de los cuales solo esté €] nimero Tecuerido para cada conjunto, por ejemplo: I lata, 2 jabones. 3 botellas de leche, etc.



e __, CLASIFICACIONES
NOCION DE CLASIFICACION “clasificar objetos segun criferios”

mxvm..mm:nmnam

mcmmﬂm:nﬂm” E] nifio 0 12 nifia puede clasificar algunos de los juguetes de su habitacion segun ¢l criterio nyevo-viejo. Jugar al vigjere y clasificar 1a Topa de acuerde con los lugares que visitard 1a playa,
la montafg, e] bosdue.

Lo

& W 4 e, :
a e LR — — T

n_u:.m:&N&m" Rodea la ropa de invierno. Colorea.
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Sugerencia: £] nifio 0 Ja nifia puede clasificar algunos de los juguetes de S

ol ; Fe-
SO Rl TP Y

Pensamiento

CLASIFICACIONES _. e
NOCION DE CLASIFICACION “clasificar objetos segin dos criterios
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de aprendizaje: Rodea los animales que tienen plumas.

I. ! -

riencia

w habitacién teniendo en cuenta dos criterios uevos con elernentos civculares” o “vigos Y de coloves variados” En el aula

puede Tecortar articulos de una publicidad Y realizal una clasificacion, por ejemplo: alimentos, enseres domésticos. productos de fimpieza
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NOCION DE. oowwmmwoz_uszF mmnmzmo% correspondencias”
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Experiencia de aprendizaje: Une cada nifio o nifia con su mochila.

o, " A

Sugerencias: El nyfie 0 1 njfia puede asociar Jos cepillos de dientes con los migmbyos de la familla: “F) rojo grande es el de papa Y SOLO DE PAPA", "el verde pequenito es el mio § SOLO MI0” En ¢l auta,
determinar 3 quién corresponde cada anaduel del estante para abrigos Y mochilas, colocar lefreros con sus nombres.
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NOCION DE oowwm%ozcng aosm%:a basicas”

Experiencia de aprendizaje: Une cada medio de transporte con el lugar por donde se desplaza.

Sugerencias: El nifo o la nifia puede asoclar una Setie de animales. de una dustracién teméatica con sus crias. Por efemplo: La vaca Y Su fernero.
La yegua 1§ St potro. Se trata de ASOCIACIONES BASICAS, de primer grado.
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it ~ CORRESPONDENCIA
NOCION DE CORRESPONDENCIA “relacion”

el P L TR S L L R R Y = L L L a = e Ly -— -y

Experiencia de aprendizaje: Colorea del mismo color las flores iguales.

. TR R L R i e T M T e e Y T ey e T

e

Sugerencias: Ei mifio o Ja nifa puede relacionar en el aula Series de objetos jguales. Por ejemplo: las cajas de plumones, los envases de pegamento, lag fichas de trabajo antes de realizarse.
Hablaremos de cada grupo de objefos § de sus semejanzas en formy, color, tamaho.




SERIACIONES Rt
NOCION DE SERIACION “seriaciones de forma libre”
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mx_umz.m:.n_b Q.m Q_u_.@_._.&ND._m Continua 5 serie poniendo las Hﬁc__,_ﬁ& “en b_n
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gmgwﬂﬂﬁﬂ_ L e, o . oy “. ...... v .... ............ u..f_.r
tMatematico

_. ' N _.n
bt 1B

NOCION DFE, mmw;oH% mmﬁ.mﬂosmm alternando elementos”

I3

Experiencia de aprendizaje: Colorea la serie alternando rojo-verde-rojo-verde.

_ Sugerencias: Utiizando lo§ bloques 16gicos, €l nifo o la nifia Yealizara Seriaciones con dos elermentos alfernados. Pov ejemplo. Circudo yojo - cuadrado azul - circulo rjo - cuadrade a7l
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NOCION DE mmmFoHozam%ESogm de 3 elementos”
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Experiencia de ﬂv_..m_‘.—&N&m” Continta las series dibujando segln corresponda.

Sugerencias: Utilizando los blodues 16gicos, el nific ¢ la nifa relizavd Seriaciones con tres elementos alternados. Por ejemple: Circulo vojo - cuadrado azu] - tridnguie amarillo - civeulo vjo - cuadrado azul.



ke SERIACIONES
SERIACIONES TEMPORALES “secuenciar acciones”
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mx_um:a:n_n de o._u_,m:n_ﬁ&m T — poniendo 1-2-3.

Sugerencias: E) nifo o Ja nifia dibujard la siguiente Secuencia temporal de manera ordenada:
ﬂ Me despierto. Tomo 1a leche. D Voy 3 jugar.
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Pensgmiento
Matemitico
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superior. Colorea.

Sugerencias: El nifio o 1a nifia dibujara la siguiente secuencia temporal de manera ordenada:

[ 1 e pongo los caltetines.

[ ] Me pongo un zapato § me lo amarro.

_U Me pongo el otro zapato § me 10 amarro.
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ﬁ NOCION DE NUMERO “conocer el nizmero 1°
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xperiencia de aprendizaje: Iniciacién al nimero 1. Colorea y remarca.

Sugerencias: El nifio o la nifia sefiglavd las partes de su cuerPo Gue son UNICAS. (Concepto “unidad’ 1)




NUMERACION
NOCION DE NUMERO “conocer el nmero id
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Experiencia de aprendizaje: Iniciacion al nimero 2. Colorea y remarca.

Sugerencias: El nifio ¢ Ja nifia sefiglard las partes de su cuerpPo que son PARES. (Congepto "par” 2).

Pengamienis

Matematico

R
Sl o



159PRPIUn £ - o3y, 03dedunn)
¢ ap sauolaednibe BJEY _mmumbmbm Sol opukZIizn Bulu €] o ouWlu [ :gkToua .Hm.mbw

‘Dopwas fi paiojo) g odawnu o ugpoP) :3fbZIpualdp mﬁ d._uﬂm_.._mn_xm

= - - - o LI RS el w. , e e - . . [ = [y Lo g - P PRt ' omy - e — _— 2 z s R
e o & . Ten o T LA e w4 Tawe T ™ o - = o T I N o e .- ma ™ g W LT oo W et T i T N s N fan ot ™ o n i LR e R

£ OJSUWRU 19 J930U01, OYANAN AT NOIOON

..”_ § m. ”_. m“ »m J_ ._. u __ oIELE)E],
. b .. h: % “.....? __ __ + __ M .‘._.u.._m._.#.—m_mﬂm_m.



Fensamienta
Matematico

ar  mm wan 'l » R !..!.
L - - = w 1 n ﬁ.
= Sy - b - t 1

- e -~ - ok = i i ] t

\ LY

i

H Bl o . ¥ i H ; :
. N I [ 1528

mx_om_.mmzna&mn_u_.mzn:N&m"_u:pmm_n:no_,inm@_d:umwno_o_‘mm_nmumg:mma.mmﬁm_,nm.

Sugerencias: Utdizando los bloques 16qicos, analizaremos las 4 formas basicas geométricas. El ciretdo: “redondo § sin piquitos” EY cuadrado: *4 piquites Y 4 Yineas vectas” El tyiangulo: “3 piduites y 3
lincas restas”. Bl rectangulo: “4 piduitos U 4 lineas vectas, igudes 2 a 27 Identificar en el aula los objetos que tienen formas de circulo, cuadrado, ete.



- RAZONAMIENTO ABSTRACTO
| ‘Completar 1a serie”
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Experiencia de aprendizaje: Completa el cuadro segn...

Sugerencias: Los nifios o las nifas conversardn sobre 10§ elementos incorporados a la ficha wna vez termnada
¢Qué proceso hemos Seguido para completarla de manera correcta?




RAZONAMIENTO ARSTRACTO Bl
- "Descubrir ervores en los dibyjos semejantes”
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Xperiencia de Q_u_.m:nznnc..m" Descubre los errores y colorea los pollitos.

m:mﬁ_msﬁmm_. F nifio o la nifia introdusird en e} bafo de Su casa objetos Gue pertenecen a ofras habitaciones, despues Jos papas o los hermanog infentaran adwinarlos § veubicarlos en su lugar
iarrespondiente. Posteriormente Se realizard el juego en forma contraria,
It 4 aula La docente colocard previamente objetos Jue no pertenecen a cada drea de juego Y Pedird a nafios U nifias Gue le ayuden a identificar cudles son.
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“Encontray diferencias
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Experiencia de aprendizaje: Encuentra 3 diferencias en los dos dibujos.

Sugerencias: E) nifio o la nifa aYudard a "descubriy Jas diferencias” que encuentren 10§ Papas en 10§ pasatiempos de sus revistas. También puede jugar a hacer dibujos “casi’ iguales.
¢Descubrimos en qué se diferencian?
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